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Международный Центр

Профессионального

Обучения
УЧЕБНАЯ ПРОГРАММА КУРСА
«КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА»

(64 академ. часа)

Программа ориентирована на уверенных пользователей ПК, желающих работать с графическими изображениями. В процессе обучения приобретаются навыки обращения с растровой графикой, ее художественной обработки, создания высококачественных анимационных изображений и фотомонтажа (включая коллаж), ретуширования  (с помощью инструментов «Штамп», «history brush»). 
Курс предусматривает обучение работе с любыми видами компьютерной и векторной графики, такими популярными как, например, «Вектор», «Кривая Безье» (вид кубической графики). Полученные знания и навыки позволяют создавать и редактировать графические изображения, необходимые для выполнения макетов обложек книг, визиток, фирменных бланков, создания логотипов и открыток.
Выпускники Учебного центра получают свидетельство установленного образца и могут работать в рекламных агентствах, полиграфических фирмах,  издательствах и отделах информационных технологий различных компаний и холдингов по специальностям: художник-дизайнер, WEB-дизайнер, верстальщик, верстальщик-макетчик, верстальщик-дизайнер.

РАБОТА В ПРОГРАММЕ COREL DRAW (32 академ. часа)

Компьютерная графика:   

- применение, редакторы, виды (векторная, растровая);

- CorelDraw в полиграфии и в Internet;

- программный интерфейс;

- графическое изображение в CorelDraw; 

- понятие графические примитивы;

- работа с объектами: выделение, преобразование.

Объекты:

- просмотр: масштаб, режимы; 

- объекты: копирование, порядок размещения, группировка, соединение;

- операции (логические) с объектами.

Геометрическая форма объектов (редактирование):

- графические примитивы, свободно редактируемые объекты;
- редактирование формы, изменение геометрии;

- инструмент-нож: разделение объектов;

- инструмент-ластик: удаление части объекта.

Контуры (создание, редактирование):

- объекты произвольной формы, кривые Безье;

- работа с контурами, их настройка и редактирование.

Цвет:

- модели цвета: простые и составные цвета;

- окрашивание объектов, прозрачность, цветоделение. 

Повышенная точность:

- средства: линейки, сетки, направляющие;

- объекты: преобразование, выравнивание, распределение.

Фирменный стиль:

- логотипы;

- фирменные бланки;

- оформление визиток;

- тексты. 

Текст:

- простой, фигурный (создание, редактирование, форматирование, предназначение);

- текст вдоль кривой;

- текстовые блоки.

Макет (планирование, создание):

- навык настройки документа;

- макет: планирование, создание.

Растровые изображения:

- импорт;

- редактирование;

- обрезка, обрезка фигурная;

- трассировка;

- векторные и растровые изображения, их форматы.

Спецэффекты:

- перспектива;

- тени;

- понятие огибающая; 

- понятие деформация объекта;

- объект-линза;

- оконтуривание;

- перетекание;

- объем. 

Печать:

- макет: планирование, создание (с элементами CorelDraw), подготовка к печати; 

- параметры печати; 

- цветоделение.

По каждой теме проводится практическое занятие.

РАБОТА В ПРОГРАММЕ ADOBE PHOTOSHOP (32 академ. часа)

Adobe Photoshop:

- изображения: виды и форматы, растровые изображения, их параметры; 

- PhotoShop 8: отличия от предыдущих версий; 

- настройки, палитры; 

- изображения: открытие и закрытие, размеры, интерполяция, размеры канвы, обрезка.

Выделение областей изображения:

- инструменты, управление ими;

- приемы: дополнение, вычитание, пересечение, выделение областей сложной формы.

- команды: Select-Transform selection, Select-Feather, Select-Modify;

- масштабирование, поворот, искажение;

- изменение яркости, контраста;

- линейка, сетка, направляющие. 

Многослойное изображение:

- слой: создание, параметры, управление (палитра Layers); 

- многослойные изображения: отличия, особенности;

- связывание, трансформация;

- коллаж;

- слои  в наборах Layer Set;

- слои текстовые;

- спецэффекты: тени, ореол, имитация рельефа, обводка контура;

- слияние.

Рисование:
- свободное рисование;  

- инструменты: кисти, аэрограф, карандаш, ластик;

- цвет кисти, цветовые модели;

 - Pantone-библиотеки;

- кисти: формы, библиотеки кистей, новая кисть, параметры (непрозрачность, режимы наложения);

- графический планшет;

- области закраски;

- градиентные переходы;

- фильтры для имитации различных техник.

Ретуширование:

- «штамп»: чистка и восстановление деталей изображения;

- инструмент «history brush»;

- коррекция изображения;

- фильтры для размытия, увеличения резкости, имитации световых эффектов.

Сложный монтаж:

- каналы: виды, создание, сохранение альфа-каналов;

- маска слоя;

- контур обтравки при работе с Path (контур); 

- операции коррекции;

- корректирующие слои для неразрушающей коррекции. 

Изображения: сканирование и коррекция:

- приемы, параметры; 

- разрешающая способность, линеатуры растра; 

- сканирование прозрачных и непрозрачных материалов, муар и его устранение;  

- коррекция: параметры, отличия коррекции в полиграфии и Интернете, настройки;

- фильтры для стилизации;

- цветовые модели, их преобразование, цветоделение;

- графические файлы: сохранение, форматы.

