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Международный Центр

Профессионального

Обучения
УЧЕБНАЯ ПРОГРАММА КУРСА

«3D МОДЕЛИРОВАНИЕ В ПРОГРАММЕ AUTOCAD»

(16 академ. часов)
Курс рекомендован специалистам, уже имеющим опыт работы в данной системе автоматизированного проектирования. В процессе обучения слушатели получат практические навыки применения инструментария AutoCAD для создания и модификации объектов трехмерных сцен, а также средств тонирования и визуализации (построение трехмерных моделей по абсолютным, относительным, сферическим и цилиндрическим координатам, разрезов и сечений трехмерных моделей; создание трехмерных каркасных моделей, плоских криволинейных моделей, твердотельных трехмерных моделей, фотореалистичных трехмерных сцен), освоят работу с уровнем Elevation и свойством Thickness объектов.

Выпускники Учебного центра получают свидетельство установленного образца.

Системы координат: 

- понятие абсолютные и относительные декартовые координаты; 
- понятие цилиндрические и сферические координаты;

- использование координатных фильтров, объектных привязок и ручек; 

- обучение настройке пиктограммы UCS; 


- команды UCS.

Просмотр трехмерных моделей: 

- уровень и высота; 

- объекты со свойством Thickness; 

- уровень объектов; 

- просмотр трехмерных моделей; 

- понятие функция 3D Orbit; 

- инструментарий SHADE;

- понятие видовые экраны в пространстве модели.

Трехмерные поверхности и каркасные модели: 

- трехмерные каркасные модели; 

- построение трехмерных полилиний; 

- построение трехмерных дуг; 

- трехмерные поверхности; 

- переменные SURFTAB1, SURFTAB2;

- команды 3DFACE, 3DMESH; 

- поверхности сдвига, вращения, соединения; 

- понятие поверхность Кунса.

Твердотельные модели: 

- правила построения; 
- типовые объемные тела; 

- тела выдавливания,  тела выдавливания по направляющей,  тела вращения, сложные тела (применение булевых операций); 

- понятия сечения и разрезы; 

- команды SECTION,  SLICE.

Модифицирование объектов: 

- редактирование твердотельных моделей, скругление граней, снятие фасок; 

- понятие трехмерные версии двумерных команд редактирования; 

- зеркальное отображение; 

- понятие построение массивов; 

- поворот, выравнивание объектов; 

- понятия подрезка и удаление объектов. 

Визуализация:

- библиотеки материалов;

- понятие визуализация сцены, сохранение в графическом формате;

- параметры, обучение созданию собственных материалов.

Печать:

- понятие видовые экраны; 

- компоновка чертежей; 

- особенности трехмерных видов.
